El proyecto, dirigido por la
profesora Carmen Garcia, inte-
gro la investigacion, la creacidn,
el disefio y la responsabilidad
social universitaria. Consistio en
la creacion de imagenes repre-
sentativas para los diferentes
grupos de artesanos y la tienda
del Museo de Sitio de Tucume,
donde se ofrecen sus produc-
tos. Un objetivo importante fue
sensibilizar a los estudiantes del
42 afio de Disefo Grafico con
su entorno, motivandolos al
mismo tiempo para una mejor
auto-organizacion y gestién de
su trabajo. De este modo, el pro-
yecto contribuyd al desarrollo
de la autonomia del estudian-
te y de competencias realesy
eficaces, adecuadas a las exi-
gencias profesionales.

El proyecto se realiz6 desde el
15 de marzo al 15 de julio; pos-
teriormente se elaboraron ma-
teriales didacticos en base a esta

experiencia, fotografias y un
video. Durante el proyecto, se
aplicaron herramientas de ana-
lisis, encuestas, cuestionarios y
entrevistas para medir la inclu-
sién de la responsabilidad social
en la didactica del curso.

El objetivo del proyecto se
cumplid en su totalidad. Su pun-
to de partida fue un trabajo de
campo con 3 dias de duracion;
32 alumnos y 4 profesores visi-
taron el pueblo de Tucumey los
museos del lugar, Sipan, Sican
y el Museo de Sitio de Tucume.
También hubo visitas a los ta-
lleres y entrevistas a los artesa-
nos, asi como una charla de la
Directora del Museo de Tucume,
la Arquedloga Bernarda Delgado
Elias. Al final de cada dia se rea-
lizaron reuniones para conversar
sobre lo conocido y experimen-
tado, para llegar a consensos.
Durante la visita se levantd in-
formacién que fue organizada

ulteriormente para llegarse a
un extenso documento de tra-
bajo para la etapa siguiente. Ya
en el aula, se realizo el proceso
de evaluacién: sustentaciones,
criticas en clase, lluvia de ideas,
exposiciones. Posteriormente se
realizo el proceso creativo: boce-
tos, propuestas de color, tipogra-
fia, fotografias, etc.

Se disefiaron los logotipos, los
lineamientos de la marca y la
aplicacién de la marca grafica en
diferentes piezas, folletos, tar-
jetas de presentacion, envases,
bolsas, hang tag. Se formalizo
todo el proyecto en un Manual
de Marca. Finalmente, se realizd
un concurso, al cual asistié la di-
rectora del museo. El estudiante
Hugo Kuroki fue el ganador del
concurso con sus propuestas
para el logotipo y el manejo vi-
sual de marca de la tienda del
Museo de Sitio de Tucume y los
tres logos de los talleres de los




artesanos de Orfebreria, Cerami-
ca y Frutos del Bosque (algarro-
bina y miel de abeja). Algunas
piezas gréficas realizadas por los
alumnos Antonella Zumaeta, Fer-
nando Canchanya, Raul Patifo,
Angela Nakankari, Sugey Gutié-
rrez, Elizabeth Garcia y Silvana
Salinas, también fueron seleccio-
nadas para su realizacién. El ma-
terial se envié a Ticume en ma-
quetas y en CDs con los archivos
de cada propuesta. La experiencia
fue muy enriquecedora para los
estudiantes y para los profesores.
Proporciond experiencias que en-
riquecieron el punto de vista de
los estudiantes sobre su entorno
y sobre todo lo que puede aportar
la profesion de disefiador para las
comunidades de artesanos y pro-

ductores peruanos.




